
Pàg. 9. Any 2941, 2n. paràgraf.
Substituir: ciutat del Llac

Per: Ciutat del Llac

Pàg. 9. Any Any 2949, 2a. frase
Substituir: Arriben a Atzusac

Per: Arriben a l’Atzusac

Pàg. 16. Perill
Substituir: Si l’heroi del jugador no s’arrisca a 
res si falla la tirada, no s’ha de tira.

Per: Si l’heroi del jugador no s’arrisca a res si 
falla la tirada, no s’ha de tirar.

Pàg. 18. 
Substituir: NÚMEROS OBJETIU

Per: NÚMEROS OBJECTIU

Pàg. 20. Tirades desfavorides
Substituir: ... es fa quan un l’heroi pateix alguna 
limitació.
Per: ... es fa quan un heroi pateix alguna 
limitació.

Pàg. 46. Any Any 2949, 2a. frase
Substituir: Coste de las competencias de 
combat
Per: Cost de les perìcies de combat

Pàg. 21. Exemple
Substituir: “(2). SEl seu company bardenc gasta 1 
punt d’Esperança…”

Per: “(2). El seu company bardenc gasta 1 punt 
d’Esperança…”

Pàg. 29. Números objectiu
Substituir: “Els tres nivells d’atribut s’utilit-
zen per determinar els (Números objectius) 
típics d’un heroi…”

Per: “Els tres nivells d’atribut s’utilitzen per 
determinar els NO (Números objectius) 
típics d’un heroi”

Pàg. 32.
Substituir: “Bendicció cultura”
Per: “Benedicció cultural”

Pàg. 36. Darrer paràgraf.
Substituir: “ESTADÍSTICAS DERIVADAS
Calcula las siguientes puntuaciones en función 
del conjunto de atributos de tu héroe:”

Per: “ESTADÍSTIQUES DERIVADES
Calcula les següents puntuacions en funció del 
conjunt d’atributs del teu heroi:”

Pàg. 46.
Substituir: Coste de las competencias de 
combat
Per: Cost de les perìcies de combat

Pàg. 62. Buscar, final del primer paràgraf
Substituir: “Es fa servir ALERTA, i no 
BUSCAR, per determinar si un heroi s’adona 
d’alguna cosa.”

Per: “Es fa servir ALERTA, i no BUSCAR, 
per determinar si un heroi s’adona d’alguna 
cosa de forma passiva.”

Pàg. 66.
Substituir: “Avançà fins que  la punta de la seva 
espasa quedà a un peu del pit de l’Àragorn”

Per: “Avançà fins que  la punta de la seva llança 
quedà a un peu del pit de l’Àragorn”
Pàg. 88. Fragment d’encanteris
Eliminar el paràgraf repetit

Pàg. 96. Actitud d’assalt (combat cos a cos)
Substituir: “Tarea en combate: Intimidar a un 
enemigo”

Per: “Tasca en combat: Intimidar a un enemic”.

Pàg. 101. Ferides.
Substituir: “Quan els herois una Ferida”

Per: “Quan els herois reben una Ferida”
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Pàg. 122. Estudiar objectes màgics. Requadre.
Substituir la regla per: “Elegeix aquesta tasca 
per aprendre tot el que s’ha descobert sobre les 
qualitats de tots els artefactes meravellosos i 
objectes prodigiosos en possessió de  
la Companyia”.

Pàg. 142. Mal de dracs. 
Substituir: “Lladre:”

Per: “Mentider:”

Pàg. 142. Mal de dracs. 
Substituir: “Ladrón:”

Per: “Lladre:”

Pàg. 142. Adversaris. Primer paràgraf 
Substituir: “Entre els enemics que trien 
oposar-se…”

Per: “Entre els enemics dels que trien 
oposar-se…”

Pàg. 143. Quadre Formats de presentació

Substituir tot el quadre per:
“FORA DE COMBAT
Un cop s’ha acabat una batalla victoriosa, els 
herois solen haver d’encarregar-se dels morts i 
els moribunds. Si saber-ho és rellevant, el Mes-
tre del saber pot considerar que els adversaris 
que s’han quedat fora de combat i han reduït la 
Resistència a zero encara podrien estar vius de 
miracle quan s’ha acabat el combat i fins i tot 
sobreviure si els rescaten.”

Pàg. 143.
Substituir el primer paràgraf per: “Per facilitar-li 
la feina al Mestre del saber, tota la informació 
que té a veure amb adversaris es presenta en un 
format normalitzat. Les capacitats d’un enemic 
es descriuen fent servir un conjunt de termes i 
característiques semblants a les que es fan servir 
per definir els herois, però que utilitzen regles 
simplificades per a agilitzar el ritme de joc.”

Pàg. 150. Espectre dels túmuls. Encante-
ris esgarrifosos.
Substituir: “Gasta 1 d’Odi per fer que a un 
heroi s’els imposi 3 punts d’Ombra (Bruixeria)”

Per: “Gasta 1 d’Odi per fer que a un heroi se 
l’imposi 3 punts d’Ombra (Bruixeria)”

Pàg. 164. Adquirint un nou nivell de valor
Substituir: “...en comptes d’això poden escollir 
activar una quaarma o armadura famoses.”

Per: “…en comptes d’això poden escollir activar 
una qualitat d’arma o armadura famosa.”

Pàg. 165. Armadura rúnica
Substituir: “Un camisote de malla y una cota 
de malla de mithril tienen una puntuación de 
Carga de 3 y 6, respectivamente.”

Per: “Quan fas una tirada de PROTECCIÓ 
mentre portes una armadura rúnica, ignores els 
efectes d’estar Desmoralitzat o Fatigat.”

Pàg. 173. Exemples d’episodi de revelació 
Substituir el números dels exemples de l’1 al 10.

Pàg. 181. Ulls a la tirada
Substituir: “Les exhibicions evidents de magia 

Pàg. 111. Falta el següent requadre:

LOCALITZACIONS PERILLOSES

Alguns indrets del mapa de viatge no estan marcats amb 

hexàgons. Són zones que es consideren especialment 

difícils o perillosos de travessar. Es tracta de claps de 

bosc dens, ports de muntanya costeruts, aiguamolls 

traïdors i altres tipus de terreny perillós. 

En termes de joc, les Zones perilloses estan classifi-

cades segons el perill que representen amb una xifra, el 

seu nivell de Perill. Quan una tirada de Marxa meni la com-

panyia dins o a través d’una Zona perillosa, feu el següent:

1.	 La companyia s’atura en la Zona perillosa així que 

hi entra.

2.	 Abans que els herois puguin marxar de la 

zona, han d’enfrontar-se a una quantitat 

d’esdeveniments equivalent al nivell de Perill 

(s’apliquen totes les regles normals).

3.	 Un cop s’han resolt tots els esdeveniments, la 

companyia continua el viatge normalment i 

reprèn les tirades de Marxa a partir del primer 

hexàgon de la ruta fora dels límits de la  

Zona perillosa.

Els suplements del joc poden proporcionar taules d’es-

deveniments de viatge especials adaptades a certes 

Zones perilloses.



augmenten la puntuació d’Atenció de l’Ull en 
una quantitat proporcional a l’efecte màgic.”
Per: Quan s’està sota l’Ombra, fins i tot els 
resultats més exitosos poden veure’s afectats per 
la por i el dubte.”

Pàg. 223. Localitzacions 
Substituir: “muntanyes al fons,…”

Per: Avançant cap al sud d’Èred Luin, la Com-
panyia veu les muntanyes al fons,…”
Pàg. 232. Afegir al final del texte: 
“Finalment, totes les Coses innominables mostren 
una gran resistència als danys, però pateixen molt 

sota la llum del sol: totes posseeixen les Habilitats 
malignes Odi a la llum del sol i Duresa horrorosa.

- ODI A LA LLUM DEL SOL: la cosa perd 
1 d’Odi al començament de cada ronda que 
està exposada a la plena llum del sol.

- HORROROSA DURESA: quan un atac 
infligeix dany a la criatura que faria que arribés 
a Resistència zero, provoca un cop perforant. 
Aleshores, si la criatura encara està viva, torna a 
la Resistència complerta.”

TAULA 1. LA COSA S’ANOMENA…

TIRA UN DAU DE GESTA TIRA UN DAU D’ÈXIT 
PER CADA COLUMNA

La fatalitat
1 … dins la foscor ... pels homes

1 El flagell

2 L’horror
2 … de l’abisme ... pels elfs

3 El terror

4 El profanador
3

… en les 

profunditats
... pels nans

5 El devorador	

6 El sotjador
4 … de l’avenc ... pels orcs

7 El caçador

8 El vigilant
5 … d’Udûn ... pels Savis

9 El reptant

10 El rondador
6

… dins de 

l’aigua
... en l’antic saber

La flama

Pàg. 232. A la taula li falta una columna. 
Aquí es veu la taula completa.


